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Definisi Jaringan Komputer

 Multiple komputer terkoneksi secara bersama-sama
menggunakan sistem komunikasi

 Kegunaan :
– Manajemen sumber daya lebih efisien

• Penggunaan printer secara bersama-sama
• Tidak perlu setiap punya spesifikasi tinggi untuk simpan data, data 

disimpan di pusat sehingga efisiensi biaya
– Mempertahankan informasi agar tetap handal dan up-to-date

• Sistem penyimpanan data terpusat, bisa diakses banyak pengguna
dari berbagai lokasi dan bisa dilakukan pembatasan hak akses

– Mempercepat proses berbagi data
• Tidak perlu copy ke disk untuk akses

– Komunikasi lebih efisien
• Hampir tidak ada jeda waktu kirim dan terima email, pemantauan

proyek bisa online, konferensi online, dll
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Aplikasi Jaringan

 Kendali Komputer Jarak Jauh - Remote Computer
 PC-Anywhere, Remote Desktop Connection, Telnet/SSH, VNC 

 Sharing resource : Printer, File, Photo, Video
 Samba, NFS, Youtube

 Email
 File Server 
 Voice Over IP (Internet Telephone)
 Proses Pembelajaran jarak jauh : e-learning

 Dokeos, Moodle, Claroline, wikipedia

 Web Server
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Web

Dapatkan informasi dari web dari seluruh
dunia
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Email

 memungkinkan kita saling berkirim surat dengan teman di 
suluruh dunia

Memungkinkan kita saling berkirim surat
di seluruh dunia
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File Transfer
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Chatting
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Remote Komputer
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Remote Komputer…
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Aplikasi di Jaringan

Traffic Condition
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Type Jaringan

 Jaringan bisa dalam semua ukuran, bisa 
hanya terdiri dari dua komputer sampai 
jutaan peralatan yang terhubung di dalamnya

 Jaringan bisa terinstall pada:

– Rumah : koneksi internet via kabel telepon

– Small office home office : Koneksi internet 
bersama-sama pada suatu kantor kecil yang 
terdiri dari hanya beberapa komputer digunakan 
untuk sharing printer, document, gambar, music, 
sharing internet dll

– Bisniss besar : jual product, order supplies, 
komunikasi dengan customer, dll
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SOHO
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Medium Network
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Large Network
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Internet

Gabungan dari jaringan – jaringan kecil 
yang ada di dunia yang bergabung 
menjadi satu jaringan yang besar di 
dunia.

Dengan policy yang sama memungkinkan 
beberapa sistem operasi bisa saling 
berkomunikasi (Analogi : Beberapa suku 
bangsa saling berkomunikasi 
menggunakan bahasa komunikasi satu 
yaitu : Inggris)
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Pengenalan Jaringan

 Merupakan sebuah sistem yang terdiri atas komputer, perangkat 
komputer tambahan dan perangkat jaringan lainnya yang saling 
terhubung dengan menggunakan media tertentu dengan aturan 
yang sudah ditetapkan

 Kebutuhan untuk terhubung ke jaringan dan memanfaatkan 
layanan yang ada :
 Koneksi Secara Fisik (Phisical Connection), secara langsung peralatan 

harus terhubung dengan jaringan tersebut.

 Koneksi Secara Logis (Logical Connection), harus ada aturan yang sama 
supaya semua peralatan bisa saling berhubungan.
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Koneksi Jaringan

 sistem Jaringan terdiri atas komputer, perangkat komputer 
tambahan dan perangkat jaringan lainnya yang saling 
terhubung dengan menggunakan media tertentu dengan 
aturan yang sudah ditetapkan

 Kebutuhan untuk terhubung ke jaringan dan memanfaatkan 
layanan yang ada :
 Koneksi Secara Fisik (Phisical Connection), secara langsung 

peralatan harus terhubung dengan jaringan tersebut.

 Koneksi Secara Logis (Logical Connection), harus ada aturan yang 
sama supaya semua peralatan bisa saling berhubungan : salah 
satunya adalah pengalamatan di setiap komputer (IP Address)
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Koneksi Secara Fisik

 Semua peralatan yang 
berpartisipasi harus
terhubung secara langsung.

 Peralatan yang dibutuhkan
untuk koneksi secara Fisik:

 PC

 NIC

 Network Media

 Repeater/Hub/Bridge/Switch/R
outer
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Personal Computer

 Printed circuit board (PCB)

 CD-ROM drive

 Central processing unit (CPU)

 Floppy disk drive

 Hard disk drive

 Microprocessor

 Motherboard

 Bus

 Random-access memory (RAM)

 Read-only memory (ROM)

 System unit

 Expansion slot

 Power supply

 Network interface card (NIC)

 Video card

 Audio card

 Parallel port

 Serial port Mouse port

 Power cord

NIC
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Network interface cards (NIC)
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Pengertian :
• NIC/ LAN Adaptor : merupakan

perakatan yang menyediakan
komunikasi dari dan ke PC
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Network Media

Kabel

 Tembaga 

Coaxial, Twisted 

Pair (UTP, sTP)

 Fiber Optic

Wireless

 Bluetooth, Wi Fi, 

NIC Wireless, USB 

Wireless, etc
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Peralatan Jaringan
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 Repeater

 Hub

 Bridge

 Switch

 Router
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Coaxial Cable

 Digunakan untuk 
menghubungkan jaringan 
tipe bus

 Sudah tidak digunakan lagi 
karena : kurang flexibel

 Ada dua tipe coaxial :

 Thinnet  Max 185 M

• 10Base2

 Thicknet  Max 500 M

• 10Base5
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Twisted Cable

 Media Kabel yang paling banyak digunakan, dengan tipe UTP

 Sangat flexible, kabel terpusat ke dalam sebuah concentrator 
(Hub/Switch), tipe koneksi biasa disebut sebagai star

 Biasa digunakan untuk koneksi dalam ruangan, dengan panjang 
koneksi 100 m
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Fiber Optic

 Media Kabel yang biasa digunakan untuk koneksi di luar 
ruangan, koneksi antar gedung. Bisa sampai untuk koneksi 
1-10 km

 Menggunakan infra merah atau laser untuk mengirimkan 
data

 Terdiri dari dua kabel :

 Transmit Data

 Receive Data
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Wireless

Media non kabel
yang digunakan
untuk koneksi
jaringan

Lebih digunakan
untuk flexibilitas. 
Sangat cocok
untuk peralatan
yang mobile
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Kabel UTP (Unshield Twisted Pair)

 Terdiri dari 8 pin dalam satu
kabel

 Mempunyai delapan pin (4 
pasang).
 Pin1 dengan warna hijau-putih

(TD+)

 Pin2 dengan warna hijau (TD-)

 Pin3 dengan warna orange-putih
(RD+)

 Pin4 dengan warna biru (NC)

 Pin5 dengan warna biru-putih
(NC)

 Pin6 dengan warna orange (RD-
)

 Pin7 dengan warna coklat-putih
(NC)

 Pin8 dengan warna coklat (NC)
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Penampang Kabel UTP dan konektor RJ45
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Tiga Cara Pemasangan UTP

 Straight Trought
 Pengkabelan jenis ini biasanya diperuntukkan untuk menghubungkan 

peralatan yang berbeda jenis. Misal untuk menghubungkan PC dengan 
hub, switch dan router, switch dan PC dan sebagainya 

 Cross Over
 Pengkabelan jenis ini biaanya digunakan untuk menghubungkan 

peralatan sejenis. Misal  untuk menghubungkan PC dengan PC, hub 
dengan hub dan sebagainya 

 Roll Over
 Pengkabelan jenis ini merupakan pengkabelan khusus, Misal untuk 

melakukan konfigurasi router menggunakan PC 
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Straight Trought

 PC to Hub, PC to Switch

 Router to Hub, Router to Switch
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Cross Over

 PC to PC

 Hub to Hub

 Switch to Switch

 Hub to Switch
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Roll Over
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Membuat Kabel UTP
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Potong Panjang Kabel
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Gunakan Alat untuk Mengupas Kulit
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Bagian – Bagian Kabel
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Pisahkan setiap bagian dan Luruskan
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Potong Ujungnya dan Luruskan
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Masukkan ke dalam Konektor RJ45
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Tekan kabel ke dalam konektor
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Lihat warna sesuai urutan
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CAT5 Termination
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Crimping menggunakan alat yang ada
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Lihat kedua sisi harus warna harus sesuai aturan
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Test Kualitas Kabel
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Cable testing standards
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Peralatan Jaringan

 Repeater

 Hub

 Bridge

 Switch

 Router
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Repeater

Repeater berguna untuk menguatkan 
sinyal selama terjadi pelemahan sinyal
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Repeaters (Cont…)

 Dengan menggunakan repeater jarak yang bisa ditempuh 
sinyal bisa ditambah

 Contoh: 10Base-T max. panjang yang diijinkan 100 meters. 
Satu repeater dapat memperpanjang jarak menjadi dua kali 
lipat menjadi 200 meters!

 Repeater hanya berfungsi menguatkan sinyal tidak lebih, 
tidak ada fungsi tambahan yang lebih smart

NODE A REPEATER NODE B
100 M 100 M

NODE A NODE B
100 M
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Hub

 Ketika mulai
diperkenalkan
teknologi star, 
dibutuhkan peralatan
sebagai concentrator, 
maka diciptakan hub

 Hub merupakan
mulitport repeater. 

 Prinsip hub, data yang 
datang dari satu port 
akan dikeluarkan ke
semua port kecuali
port sumber.
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Bridges

 Digunakan sebagai pembagi segment dalam LAN.
 Bekerja menggunakan table bridge yang berisikan port dan 

MAC address (Nomor ID NIC)
 Bridge belajar ttg device yang terkoneksi ke portnya untuk 

menentukan apakah suatu traffic perlu diforward atau tidak ke 
segment berikutnya
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Bridges(Cont…)
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 Bridge terdiri 2 port, Setiap port 
menghubungkan segment LAN

 Bridge bekerja dan belajar berdasarkan 
paket yang masuk ke portnya (membaca 
MAC Address Paket).

 Ketika data ditransfer bridge akan 
mengambil source MAC dan dimasukkan ke 
tabel bridge direlasikan dengan portnya 

 Dengan melihat paket Bridge bisa mengambil 
keputusan apakah data diteruskan atau 
dinlok

 Jika paket dari MAC di port1 dengan tujuan 
MAC di port1, maka paket akan diblok untuk 
masuk ke port2

 Tapi jika paket dari MAC di port1 tujuan MAC 
di port2 data akan diteruskan

 Dengan sistem ini diharapkan data tidak 
terlalu membanjiri jaringan
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SWITCH
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 Switches merupakan peralatan untuk pada LAN Modern
 Merupakan layer 2 device, bekerja berdasarkan table MAC 

Address.
 Biasanya disebut multiport bridge
 Switch belajar ttg device yang terkoneksi ke portnya untuk 

menentukan apakah suatu traffic perlu diforward/diteruskan atau 
tidak
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ROUTER

 Merupakan peralatan jaringan
yang digunakan untuk
menghubungkan dua jaringan
atau lebih.

 Berfungsi sebagai default 
gateway bagi LAN yang 
dihubungkan.

 Dianggap peralatan layer3 
sebab bekerja berdasarkan IP 
address, untuk memutuskan
apakah suatu data perlu
diforward atau tidak.

 Untuk komunikasi jarak jauh
(menghubungkan LAN di dua
area yang luas), Router 
biasanya menggunakan
koneksi serial

 Cisco router menyediakan dua
tipe serial : 60pin dan smart 
serial 
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